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Objectifs de la démarche : 
 Elaborer une réflexion large sur le jeu au sein d’un groupe de travail, afin d'envisager des réalisations concrètes sur le 

quartier qui correspondent mieux aux attentes des habitants et qui se différencient de ce qui se fait déjà partout 
ailleurs (amélioration sur l'existant et secteurs de projets potentiels). 

 En parallèle, un groupe technique sera constitué pour aborder la question des normes et des réglementations 
entourant des espaces de jeux. 

 
 

Participants 

 

Ordre du jour 
 Noémie Lardeux (Courrouz’if - BH1) 
 Carolle Girard (Artisan - BH7) 
 Guy Gibeau (Artisan - SNI) 
 Jean-Pierre Rubeaux ; Anaëlle Leturnier  (Direction de quartier) 
 Anne Milvoy (Audiar) 
 Virginie Anquetil (ESO) 
 Jérôme Méar (Les Rennais) 
 Déborah Galy (Territoires) 
 Gilbert Gaultier ; Jean-Pascal Josselin (IAUR) 

 Constituer un groupe de volontaires 
(habitants/Institutions) pour réfléchir et 
travailler sur ces questions 

 Discuter des actions à mener 
 Progresser dans la définition des usages, 

des besoins sur des secteurs à prioriser 
comme :  

- Le secteur de Cleunay 
- Les cartoucheries 

 
 

Relevé des principaux points discutés 
 
Constats sur les espaces de jeux et l’espace public 

• Les espaces dans les cours d'écoles sont souvent plus intéressants que ceux sur l’espace public. 
• Nécessité de hiérarchiser les espaces, et les espaces de jeux qui composent les espaces publics (des espaces de 

proximité, des espaces à vocation plus large). 
• Une personne de plus de 75 ans a besoin d'un banc (confortable) tous les 70m pour être incitée à sortir de chez elle. 
• Les espaces de jeux fonctionnement mieux lorsqu'ils sont positionnés sur des espaces de flux, dans des zones 

suffisamment mixtes. 
Les espaces envisagés à la Courrouze sont assez éloignés des habitations. Ils pourraient être à proximité immédiate 
de la futur école, des futurs commerces. 
Les positionner sur le chemin de l'école par exemple. 

 
Références extérieures 

• Expérience d'une enfance en Allemagne, où les espaces de jeux étaient plus intéressants, plus diversifiés. 
• Terrains d'aventure disparus (Parc des Hautes-Ourmes au Blosne et près de la maison verte à Villejean). 
• Parcours sportifs VITA ou CRAPA. 

 
Etat de l’existant  

• Constat que sur l'espace de jeux du BH, seulement 2 jeux fonctionnent réellement : les balançoires et les toboggans. 
Les tables d'équilibre sont peu utilisées par les enfants (ressorts pas assez souples, donc pas assez de sensations 
pour les enfants). Elles servent plutôt aux adultes pour s'asseoir.  

• Trou dans le sol de l'espace de jeux du BH suite à un feu. 
• Une cabane a été construite sur le parking près du BH7. 

 
Amélioration possible de l’existant 

• La piste de skate est surtout utilisée par des adolescents. Il faut pouvoir mélanger les tranches d'âges au sein d'un 
même espace de jeux. Pour cela, il faut adapter, moduler les espaces pour tous les âges. 

• Demande d'une table de ping-pong et d'un terrain de pétanque sur l'espace de jeux du BH. 

Date 21 / 01 / 14 Heure 18h30 – 20h30 
Lieu Point info Courrouze   

Précédente 
rencontre 5 / 12 / 13 Prochaines 

rencontres 
13 / 02 / 14 - 18h30 
 
20 / 03 / 14 - 18h00 

 

 
 

 
 

 
 



 

• Pendant que les enfants jouent, les adultes accompagnateurs doivent pouvoir se mettre dans un "cocon" (ex : pour 
lire), tout en restant à proximité des enfants. 

Autres constats 
• Difficulté de  faire le lien entre les deux sous-ensembles du quartier : Cleunay et Courrouze. 
• Rappel de l'idée d'un café associatif sur le terrain vague près du gymnase. 
• L'installation des habitants dans la résidence séniors ("Domitis", Nexity) aura lieu après le 17 mars. Ils bénéficieront 

de leur espace de jeux à l'intérieur (+ piscine, serre botanique…). 
 

Perspective d’actions discutées 
 Diffuser un questionnaire auprès des utilisateurs des espaces de jeux. 
 Un recensement des lieux d'appropriation dans le quartier. 
 Collaborer avec le CPB qui propose à des jeunes de venir réaliser des constructions sur les cartoucheries. 
 Différencier les lieux de jeux pendant la semaine et pendant le week-end. A priori, on s'éloigne davantage de son lieu 

d'habitation le week-end que la fin de semaine. Jusqu'où peut-on aller? 
 

Suites de la démarche 
 

 Atelier #3, jeudi 13 février, 18h30, point-info Courrouze. 
 
Objectifs :  

 Faire évoluer et faire valider par les participants le questionnaire qui sera diffusé aux utilisateurs des espaces de jeux 
(les participants peuvent envoyer des idées de questions) 

 Poursuivre la réflexion autour d'images de référence d'espaces de jeux. 
 
 
 Visite des espaces de jeux construits, des secteurs de projets, et des lieux 

d’appropriation (cabanes, etc…), jeudi 20 mars, 18h, rdv au point-info Courrouze. 
 
Les urbanistes du projet seront présents pendant cette visite et présenteront les projets. Ce sera une occasion 
d’échanger sur les améliorations qui peuvent être apportées, les perspectives à retenir pour les futurs projets, etc. 
 
 

 « Goûters jeux » 
Rdv les mercredis 12, 19 et 26 mars, à partir de 16h30, à l’espace de jeux du Bois Habité 
(grands toboggans). 

 
Echanges avec les familles, enfants et personnes présentes, recueils d’avis et de propositions, diffusion du 
questionnaire, autour d’un goûter ! 
Jeux à disposition. 
Report possible en cas de météo défavorable 

 
 

 Plus tard : 
 
Choix et installation de jeux éphémères dans le quartier … 
 
Construction d’un projet pour l’espace de jeux dit de Cleunay, (entre la rue Henri Guerrand et le bd de Cleunay) 
…  

 
 


